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Unidades 4 y 5: Ética e IA en Reinos Fantásticos



Unidad 4

El Jardinero Autómata 
del Rey Alistair 🤖



El Reino de Verdania

En el Reino de Verdania, el joven 

Rey Alistair, un inventor de corazón, 

construyó un maravilloso Jardinero 

Autómata.

Su plan era que el autómata (un 

sistema de IA) cuidara de los 

legendarios Jardines Colgantes del 

reino.



La Advertencia de Lady Annelise

Pero antes de activarlo, su sabia consejera, Lady 

Annelise, le advirtió:

"Majestad, una creación tan poderosa necesita más que 

engranajes y vapor. Necesita un alma, y esa alma es una 

estrategia responsable".



Marco de Gobernanza Interno

Siguiendo su consejo, Alistair se embarcó en el 

diseño de un marco de gobernanza interno:



01

Definición de Principios
Primero, escribió tres leyes en la coraza dorada del 

autómata: "1. Protegerás la vida de todas las plantas 

por igual. 2. Serás transparente en tus acciones. 3. 

Un humano siempre podrá anular tus decisiones".

02

Creación de un Comité
Formó el "Consejo del Jardín", compuesto por el 

botánico real, un artista y el jefe de los jardineros 

humanos, para supervisar al autómata.

03

Evaluación de Impacto (AIA)
Antes de activarlo, el Consejo realizó una 

evaluación. Identificaron un riesgo: el autómata, al 

buscar la eficiencia, podría decidir arrancar las 

amapolas silvestres, consideradas "malas hierbas", 

sin entender su importancia para las abejas del 

reino.

04

Plan de Mitigación
Alistair programó al autómata para que consultara 

con el botánico real antes de eliminar cualquier 

planta no reconocida. Además, instaló un gran 

interruptor rojo en su espalda, un "Kill Switch", para 

poder detenerlo de inmediato si algo salía mal.



1. Definición de Principios

Ley 1
Protegerás la vida de 

todas las plantas por 

igual.

Ley 2
Serás transparente en 

tus acciones.

Ley 3
Un humano siempre podrá anular tus decisiones.



2. Creación de un Comité: El Consejo del Jardín

El Botánico Real
Experto en todas las especies de 

plantas del reino y su 

importancia ecológica.

Un Artista
Aporta la perspectiva estética y 

cultural de los jardines.

Jefe de Jardineros
Representa la experiencia 

práctica y el conocimiento 

tradicional.



3. Evaluación de Impacto (AIA)
El Riesgo Identificado

Antes de activarlo, el Consejo realizó una evaluación. 

Identificaron un riesgo: el autómata, al buscar la eficiencia, 

podría decidir arrancar las amapolas silvestres, 

consideradas "malas hierbas", sin entender su importancia 

para las abejas del reino.



4. Plan de Mitigación

Consulta con Expertos
Alistair programó al autómata para que consultara 

con el botánico real antes de eliminar cualquier 

planta no reconocida.

Kill Switch
Además, instaló un gran interruptor rojo en su 

espalda, un "Kill Switch", para poder detenerlo de 

inmediato si algo salía mal.



Integración Ética en el Ciclo de Vida

Solo después de haber integrado la ética en cada fase de su ciclo de vida, desde el 

diseño hasta la puesta en marcha, el Jardinero Autómata fue activado.

Diseño Desarrollo

Evaluación Puesta en Marcha



Un Ejemplo Brillante
Se convirtió en un ayudante amado y respetado, un 
ejemplo brillante de cómo la tecnología y la 
responsabilidad pueden florecer juntas.



Unidad 5

Las Linternas de Estrellas 
de Aethel 🌟



La Reina Elara de Aethel

La Reina Elara de Aethel, una líder 

visionaria, gobernaba un reino 

iluminado por la luz de las estrellas.

Pero una plaga estaba 

oscureciendo el cielo nocturno.



Las Linternas de Estrellas

Sus ingenieros crearon una solución: las 

Linternas de Estrellas, poderosos orbes de IA 

capaces de generar luz artificial idéntica a la de 

las estrellas.



La Preocupación de la Reina

Sin embargo, Elara, como líder y custodia ética, no dio su aprobación de inmediato.

Problema de Sostenibilidad
Se enteró de que para alimentar una sola 

linterna se necesitaba una cantidad inmensa 

de energía mágica, lo que a largo plazo 

agotaría los recursos del reino. Este era un 

problema de sostenibilidad y "Green AI".

Riesgo de Desinformación
Además, una nueva versión de la linterna, una 

IA Generativa, podía crear constelaciones 

completamente nuevas e ilusorias. Esto la 

preocupó profundamente, ya que podría 

usarse para crear falsos presagios y manipular 

a su pueblo con desinformación.



El Problema de Sostenibilidad y 
"Green AI"

Para alimentar una sola linterna se necesitaba una 

cantidad inmensa de energía mágica, lo que a 

largo plazo agotaría los recursos del reino.



IA Generativa y Desinformación

Una nueva versión de la linterna, una IA 

Generativa, podía crear constelaciones 

completamente nuevas e ilusorias.

Esto la preocupó profundamente, ya que podría 

usarse para crear falsos presagios y manipular a 

su pueblo con desinformación.



Liderazgo Ético en Acción

En lugar de adoptar la solución rápida pero peligrosa, la Reina Elara demostró un 

verdadero liderazgo ético.

Lanzó un "Gran Desafío del Reino"



El Gran Desafío del Reino

Pidiendo a sus mejores mentes que no crearan 

luz artificial, sino que usaran una IA más simple 

y eficiente para encontrar una manera de curar 

las estrellas enfermas.



La Respuesta del Reino

Magos
Aportaron su conocimiento de 

magia sanadora.

Eruditos
Investigaron las causas de la 

plaga estelar.

Ciudadanos
Contribuyeron con ideas 

innovadoras.

El desafío inspiró a magos, eruditos y ciudadanos.



La Solución Colaborativa

Juntos, desarrollaron un sistema de IA que monitoreaba el cielo, identificaba la causa 

de la plaga y ayudaba a los magos a dirigir sus hechizos de sanación con una 

precisión increíble.

Monitoreo del Cielo
Sistema de IA observando las 

estrellas constantemente.

Identificación de Causas
Análisis de los patrones de la 

plaga estelar.

Precisión en Sanación
Guía para los hechizos de los 

magos con exactitud.



IA para el Bien Social

Elara no solo salvó a su reino, sino que lo hizo 

promoviendo la IA para el bien social, 

demostrando que el mayor poder de un líder no 

es controlar la tecnología, sino inspirar a su 

gente a usarla con sabiduría y para el beneficio 

de todos.



Lecciones de Liderazgo

Custodia Ética
Los líderes deben proteger a su pueblo de 

soluciones peligrosas.

Sostenibilidad
Considerar el impacto a largo plazo de las 

decisiones tecnológicas.

Colaboración
Inspirar a la comunidad a trabajar junta por el 

bien común.

Sabiduría
Usar la tecnología con inteligencia y propósito 

ético.



El Mayor Poder de un 
Líder
No es controlar la tecnología, sino inspirar a su gente a usarla 
con sabiduría y para el beneficio de todos.


